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Pojecia

* Sztuczna inteligencja (ang. Artificial Intelligence) to
czg$¢ informatyki zajmujaca sig¢ projektowaniem,
wdrazaniem i eksploatacja inteligentnych systemow
komputerowych, tj. systeméw imitujacych zachowanie,
ktére przypisujemy posiadanej przez cztowieka
inteligencji.

* Problemy, ktére powstaty podczas préb zbudowania
takich systemoéw, okazaly si¢ na tyle trudne, Ze uznano,
ze komputer nie potrafi si¢ sam z siebie niczego odkry¢, a

* Pojecie inteligencji zostato wprowadzone prawdopodobnie przez
Cycerona, ktéry okreslat nim zdoInosci umystowe cziowieka.

* Wg. Encyklopedii PWN: inteligencja to (psych.) zesp6t zdolnosci
umystowych umozliwiajacych jednostce sprawne korzystanie z
nabytej wiedzy oraz skuteczne zachowanie si¢ wobec nowych zadan i
sytuacji.

* Inna definicja okresla inteligencjg jako zdolnos¢ otaczajacych
sytuacji i znajdowanie na nie okreslonych reakcji. W plaszczyznie
filozoficznej okresla si¢ tym mianem zdolno$¢ umystu do
efektywnego ujmowania zagadnien praktycznych, jak i
teoretycznych.

* Inteligencja — whasnosci psychiczne przejawiajace si¢ we wzglednie
statej, charakterystycznej dla jednostki efektywnosci wykonywania
zadan. Niektérzy traktuja inteligencje jako zdolno$¢ uczenia sig oraz
rozwiazywania zadan (jako miara stopnia trudnosci przyswajanego
materiatu — tzw. Testy 1Q).

sl kiacy caleorindbeaneh ey RV AR 2 2008 wigc tworcze myslenie jest dla niego niedostgpne.
*  Sieci neuronowe
* T icz R., Sieci i Oficyna W icza RM, Warszaw 1993
*  Korbicz J., Obuchowski A., UcmskJD Sztuczne sieci neuronowe — podstawy i zastosowanie,
ficyna W 1994
Inteligencja Inteligencja

* Zdolno$¢ rozwiazywania zadan to wyraz szeregu zdolno$ci
elementarnych, takich jak:
— Rozumienie,
— Whnioskowanie,
— Myslenie abstrakcyjne,
— Kojarzenie,
— Wykrywanie,
— Odkrywanie.
* Inteligencje mozna interpretowa jako zdolnos¢ rozpoznania

obserwowanego wycinka rzeczywistosci, jego rozumienie, okreslenie
celéw i poszukiwania sposobow ich realizacji.

* Pojecie te, czy ta wlasno$¢, powiazane sa z takimi cechami jak
$swiadomos$¢, podswiadomos¢, intuicja, operowanie pojgciami,
rozumienie, emocje.

* Cztowiek nie mysli stowami, badZ mysle¢ nie musi. Z
pods$wiadomosci wytaniaja si¢ glebokie intuicje.




Etapy rozwoju AI wg Patricka
Winstona

* Era prehistoryczna: od maszyny analitycznej Charles'a Babbage (1842) do
okoto 1960 roku.
* Era romantyczna, 1960-1965, kiedy przewidywano, ze Al osiagnie swoje
cele w ciagu 10 lat.
*  Okres ciemnosci: 1965-1970, w ktérym niewiele sig dziato, opadt entuzjazm
i pojawily sig gtosy bardzo krytyczne.
‘L * Renesans: 1970-1975, gdy zaczgto budowac pierwsze systemy doradcze,
__ uzyteczne w praktyce.
m_“ * Okres partnerstwa: 1975-1980, gdy do badan nad AI wprowadzono metody
Y kognitywistyki.
* Okres komercjalizacji: 1980-1990, gdy programy Al, a szczegélnie systemy
doradcze zaczgto sprzedawa¢ komercyjnie.
*  Wielkie projekty: CYC, 5 generacja; projekty hybrydowe CI; era agentéw,
elementy AT w wielu programach.

Al przestanki

* 1882 w Luxorze znaleziono papirus z ok..3000 przed nasza era z baza
wiedzy chirurgicznej w notacji ,jezeli ... to ....”

* Tomas Hobbes (1588-1679) ,.Leviatan” — ludzie w przysztosci beda w stanie

stworzy¢ nowa inteligencje w sposéb mechaniczny,

1762 J.Swift ,,Podréze Guliwera” opisat maszyng do generowania ksiazek

Leibniz wyraza nadziejg, Ze w przysztosci dzigki rozwojowi logiki

matematycznej zamiast si¢ spiera¢, wystarczy policzy¢ - Calculemus!

* Charles Babbage, 1792-1871, projekty maszyny réznicowej i maszyny
analitycznej, (1992 roku Science Museum, South Kensington, w Londynie).

* John von Neumann, 1945, podat ogélny schemat dziatania uniwersalnego

komputera, znanego jako ,,maszyna z Princeton”.

1949: Claude Shannon i teoria informacji;

Norbert Wiener ,,Cybernetyka czyli sterowanie i komunikacja w zwierzeciu i

maszynie”.

* McCulloch i Pitts - sie¢ nerwowa jako uktadu elementéw logicznych.
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Al przestanki

*  Allan Turing, 1912-1954, ojciec informatyki teoretycznej, rozwaza w 1950
roku mozliwosci myslenia maszyn, formutuje ,test Turinga” w pracy
..Computing Machinery and Intelligence”.

* Marvin Minksky lub John McCarthy, 1956, nazwa "sztuczna inteligencja,, (A
Proposal for the Dartmouth Summer Research Project on Artificial
Intelligence)

* Allen Newell, Herbert Simon, 1958 - General Problem Solver, préba
stworzenia og6lnego programu do rozwiazywania probleméw.

* Newell i Simon, 1975, Al jako nauka empiryczna, symboliczne systemy
oparte na wiedzy jako model umystu.

* Inne zrédta: logika, androidy i sterowanie, cybernetyka, rozwéj informatyki,
konferencja w 1956 roku na ktérej sztuczna inteligencja otrzymata swoja
nazwe.

* 1973 James Lighthill: , Artificial Intelligence: A General Survey" a paper
symposium, Science Research Council (Raport Lighthilla)

*  Allen Newell, 1988: Psychologia dojrzata juz do zunifikowanych teorii
poznania, czyli takich teorii, ktére postuluja spéjny system mechanizméw
pozwalajacych wyjasni¢ wszystkie aspekty dziatania umystu.

Al definicje

* Sztuczna inteligencja (Minsky) — nauka o maszynach
realizujacych zadania, ktére wymagaja inteligencji
wowczas, gdy sa wykonywane przez cztowieka.

* Sztuczna inteligencja (Feigenbaum) stanowi dziedzing
informatyki dotyczaca metod i technik wnioskowania
symbolicznego przez komputer oraz symbolicznej
reprezentacji wiedzy stosownej podczas takiego
wnioskowania.




Al definicje

* nauka majaca za zadanie nauczy¢ maszyny zachowan
podobnych do ludzkich.

* nauka o tym, jak nauczy¢ maszyny robic rzeczy ktore
obecnie ludzie robig lepie;j.

v o4
‘u’ * Al to nauka o komputerowych modelach wiedzy

p @ umozliwiajacych rozumienie, wnioskowanie i dziatanie.
! * Al zaliczana jest do nauk kognitywnych.
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* Al to czgs¢ ogélniejszej dziedziny, nazywanej
Inteligencja Obliczeniowa (Computational Intelligence),
ktorej celem jest rozwigzywanie zagadnien efektywnie
niealgorytmizowalnych przy pomocy obliczen.

Al — nurty badan

Strategie przeszukiwan

Teoria gier

Automatyczne dowodzenie twierdzen
Przetwarzanie jgzyka naturalnego
Systemy ekspertowe

Robotyka

Procesy percepcji

Uczenie maszyn

Wyszukiwanie informacji
Programowanie automatyczne
Interpretacja obrazow
Automatyczne streszczenia
Eksploracja danych
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Systemy ekspertowe

*Programy wykonujace ztozone zadania o
duzych wymaganiach intelektualnych.
Robig to tak dobrze jak eksperci z danej
dziedziny. Jest to wigc dowolny system,
ktéry potrafi wyciaga¢ wnioski i
podejmowac decyzje na podstawie
zgromadzonej w niej wiedzy (nie jest to
system dzialajacy wg z gdry ustalonego
algorytmu).

SE-budowa
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Modut
konwersacji z
uzytkownikiem

whnioskujacy







